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Abstrak  
 

Tujuan dari kegiatan pengabdian masyarakat ini diantaranya sebagai berikut: 1) membekali para 

guru dan tenaga kependidikan di SMP PGRI 12 agar dapat meningkatkan kreativitas dan 

kompetensi mengajar, 2) meningkatkan performansi para guru dan tenaga kependidikan melalui 

pemanfaatan teknologi berbasis metaverse dan 3) menambah wawasan para guru dan tenaga 

kependidikan melalui pemanfaatan teknologi berbasis metaverse . Langkah pelaksanaan kegiatan 

pengabdian masyarakat ini dibagi ke dalam tiga fase, yaitu: 1) tahap persiapan, 2) tahap 

pelaksanaan, dan 3) tahap evaluasi. Peserta Program Pengabdian Masyarakat di SMP PGRI 12 

Jakarta sebanyak 30 orang.  Pada kegiatan ini para peserta sangat antusias dan tema yang dibahas 

sangat atraktif dan menarik para peserta. Berdasarkan pantauan dan pertemuan dengan mitra 

terdapat beberapa masalah yang dihadapi mitra di lapangan. Permasalahan yang terjadi pada mitra 

adalah diketahui bahwa selama ini adalah kurangnya pemanfaatan teknologi paripurna pada SMP 

PGRI 12 Jakarta. Selama ini para guru hanya berusaha menerapkan digitalisasi kelas seperti 

penggunaan Zoom meeting atau Google classroom dan Google Meet. Serta beberapa aplikasi 

pembelajaran lainnya yang bisa digunakan secara gratis maupun berbayar. Namun ketika sudah 

memasuki Era Industri 5.0 dimana teknologi berkembang cepat dan harus berdaptasi dengan hal 

tersebut, pada guru belum siap. Maka dengan kegiatan ini, para guru SMP PGRI 12 Jakarta, mulai 

terbuka pemikirannya dan wawasannya bahwa Metaverse akan menjadi hal baru dan umum 

dimasa yang akan datang. Maka tim pengabdian masyarakat Universitas Indraprasta PGRI 

memberikan pelatihan bagaimana metarverse bisa menjadi salah satu cara dan alat untuk 

memperkaya khasanah guru dalam memberikan pembelajaran yang interaktif di sekolah.  
 

Kata Kunci: Metaverse, PKM, Pembelajaran  

 

Abstract  
 

The objectives of this community service activity include the following: 1) equip teachers and education 

staff at SMP PGRI 12 to increase creativity and teaching competence, 2) improve the performance of 

teachers and education staff through the use of metaverse-based technology and 3) increase the 

knowledge of students. teachers and education personnel through the use of metaverse-based 

technology. The steps for implementing community service activities are divided into three phases, 

namely: 1) preparation stage, 2) implementation stage, and 3) evaluation stage. There were 30 

participants in the Community Service Program at SMP PGRI 12 Jakarta. In this activity the 

participants were very enthusiastic and the themes discussed were very attractive and interesting to the 

participants. Based on monitoring and meetings with partners, there are several problems faced by 

partners in the field. The problem that occurs with partners is that so far it is known that there is a lack 

of use of complete technology at SMP PGRI 12 Jakarta. So far, teachers have only tried to implement 

classroom digitalization such as using Zoom meetings or Google classroom and Google Meet. As well 

as several other learning applications that can be used for free or for a fee. However, when we have 

entered the Industrial Era 5.0 where technology is developing rapidly and we have to adapt to this, 

teachers are not ready. So with this activity, the teachers of PGRI 12 Jakarta Middle School began to 

open their minds and insight that Metaverse will become a new and common thing in the future. So the 

Indraprasta PGRI University community service team provided training on how metarverse could be a 

way and tool to enrich teachers' repertoire in providing interactive learning in schools. 
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PENDAHULUAN  
 

Perkembalngaln teknologi digita ll yalng semalkin pesa lt telalh mengubalh calral kita l 

belaljalr, berinteralksi, daln mengalkses informalsi. Menurut A llmalzoval, pengenallaln teknolgi 

digitall secalral global; yalng meluals membualt lalju tralnsforma lsi cepalt daln signifikaln di 

semual bidalng kehidupaln malnusial, termalsuk sektor Pendidika ln. “The high ra lte of influx 

of al huge almount of da ltal a lnd the widesprea ld globa ll introduction of digita ll technologies 

alre ma lking ra lpid alnd significalnt tra lnsforma ltions in a lll spheres of huma ln life, including 

the educaltion sector” (Allma lzoval: 2020). Sekolalh bukaln lalgi menjaldi saltu-saltunyal tempa lt 

alnalk-alnalk belaljalr, berinteralksi, daln mengalkses berbalgali informalsi tersebut. 

Pembelaljalraln di sekolalh ha lrus lebih mena lrik, memiliki a lkses ke sumber da lyal globall, 

pralktik ya lng lebih ba lnyalk diba lndingkaln teori, lebih krealtif, memiliki kema lmpualn untuk 

mempersialpkaln malsal depaln dallalm dunial digitall, nalmun tetalp menghemalt bialya l.    

Hall ini membutuhka ln teknologi digita ll yalng lebih intera lktif dallalm dunia l 

pendidikaln. Sekolalh daln stalkeholder di bidalng Pendidikaln halrus mempelaljalri daln 

mengenall berbalgali konsep ba lru dallalm teknologi digitall seperti metalverse. Metalverse 

aldallalh konsep dima lnal dunial fisik daln dunial digitall bersa ltu, menciptalkaln lingkungaln 

virtuall yalng mendallalm daln interalktif. Konsep metalverse a ldallalh konsep deep lealrning 

ya lng dimina lti alnalk-alnalk. Secalral tidalk lalngsung merekal bisal belaljalr daln bermalin ya lng 

menciptalkaln fun lealrning.    

Halsil penelitialn yalng dilalkukaln oleh Indalrtal, Yose, dkk dallalm Jurnall yalng berjudul 

Metalverse ; Talntalngaln daln Pelualng, menunjukkaln balhwal populalritals Metalverse telalh 

mencalpali puncalknyal dallalm beberalpal bulaln teralkhir daln alkseleralsi teknologi metalverse di 

dunial pendidikaln sudalh terlihalt dengaln aldalnyal alplikalsi medial pembelaljalraln digitall berbalsis 

alugmented reallity malupun virtuall reallity. Metalverse diyalkini dalpalt mengaltalsi baltalsaln-baltalsaln 

yalng aldal di dallalm dunial pendidikaln, seperti keterbaltalsaln kalpalsitals kelals kalrenal palndemi, 

keterbaltalsaln jalralk daln walktu untuk malsuk ke kelals, daln lalin-lalin. Dengaln konsep dunial 

virtuall, pembelaljalraln secalral online dalpalt dilalkukaln dengaln lebih interalktif talnpal 

menghilalngkaln pengallalmaln belaljalr siswal. Metode belaljalr di malnal saljal daln kalpaln saljal 

menjaldi konsep menalrik yalng disenalngi balnyalk generalsi Z salalt ini. Metalverse diprediksi alkaln 

memalsuki balnyalk bidalng kehidupaln malnusial dallalm 10-15 talhun mendaltalng.  

Dallalm  dunial  pendidikaln,  metalverse  telalh  lalmal  dikalji  hingga l  di  uji  cobal.  

Penelitialn ya lng  dilalkukaln  oleh  Erturk  da ln  Reynold  menyimpulka ln  bilal  metalverse  

memiliki  beralgalm ma lnfalalt seperti: meningkaltkaln motiva lsi,memperluals pralktik 

pengaljalraln traldisionall kalrenal melibaltkaln siswal dengaln calral yalng berbedal. Literaltur daln 

berbalgali percobalaln mendukung ga lgalsaln balhwal metalverse menalwalrkaln pelualng balru 

untuk berinteralksi. Penelitialn lalinnyal yalng dilalkukaln oleh Stylia lnos Mystalkidis turut 

menemukaln malnfalalt yalng diperoleh denga ln pemalnfalaltaln  metalverse  dallalm  dunia l  

pendidikaln  khususnya l  perihall  deep  a lnd  mea lningful lea lrning (DML) ya lng memba lwa l  

dalmpalk positif pa ldal prestalsi belaljalr, persepsi daln kepualsaln, kerjalsalmal daln motivalsi. 

Selalnjutnya l  kaljialn kritis Michall Ka lbalt terkalit metalverse pa ldal dunial pendidikaln  ya lng  

terjaldi  sa lalt  ini  ditutup  dengaln  kesimpula ln  bilal  paldal  alkhirnya l  metalverse paldal walktu 

dekalt alkaln berperaln penting da llalm   dunia l Pendidikaln. Ma lkal Progralm Pengalbdialn 

Malsyalralkalt ini salngalt diperlukaln.  

Konsep metalverse perlu diperkena llkaln dallalm tralnsformalsi pendidikaln di sekolalh 

dengaln allalsaln:)(1)Penga lla lmaln Pembelaljalraln yalng Lebih Menalrik: Metalverse dalpa lt 

menciptalkaln pengallalmaln pembela ljalraln yalng lebih menalrik da ln interalktif dibalndingkaln 

dengaln metode tra ldisionall. Da llalm metalverse, siswal dalpalt mengalkses simula lsi, 
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visuallisalsi, daln konten multimedia l yalng mendallalm, sehinggal memudalhkaln pemalhalmaln 

konsep yalng sulit. (2) A lkses ke Sumber Dalyal Globa ll: Mela llui metalverse, siswa l da ln 

guru dalpalt mengalkses sumber da lyal pendidikaln globall talnpal terbaltals oleh lokalsi fisik. 

Merekal dalpalt mengikuti kelals, seminalr, altalu mengalkses perpusta lkalaln digitall dalri seluruh 

dunial, memperlua ls wa lwalsaln daln pengetalhualn mereka l. (3) Kolalboralsi Globa ll: 

Metalverse memungkinkaln siswa l untuk berkolalboralsi dengaln sesalmal siswal, guru, da ln 

palkalr dalri seluruh dunial. Ini membukal pelualng untuk pertukalraln budalyal, ide, daln proyek 

bersalmal yalng dalpalt meningkaltkaln pemalhalmaln tentalng dunia l yalng semalkin terhubung. 

(3) Persona llisa lsi Pendidika ln: Metalverse dalpalt mendukung pendeka ltaln pembelaljalra ln 

ya lng lebih persona ll daln disesua likaln. Sistem cerda ls dallalm meta lverse dalpalt mengalnallisis 

kemaljualn siswal daln memberika ln rekomendalsi konten altalu metode pembelaljalraln yalng 

sesuali dengaln tingkalt kemalmpualn daln minalt merekal.  (4) Kemalmpualn Simulalsi daln 

Pralktik: Dallalm metalverse, siswal dalpalt mengalkses simula lsi ya lng reallistis untuk melaltih 

keteralmpilaln pralktis. Ini sa lngalt bergunal dallalm pendidika ln salins, teknologi, teknik, da ln 

keteralmpilaln profesiona ll lalinnyal. (5) Pemberdalyalaln Guru: Metalverse juga l dalpa lt 

memperkualt peraln guru seba lgali pemimpin pendidika ln. Merekal dalpalt meralncalng 

pengallalmaln pembela ljalraln ya lng inovaltif, mengintegralsikaln teknologi denga ln metode 

pengaljalraln traldisionall, da ln mengalwalsi kemaljualn siswa l dengaln lebih efektif. (6) 

Prepalralsi untuk Dunial Digita ll: Sa lalt ini, kema lmpualn beroperalsi dallalm dunial digita ll 

aldallalh kealhlialn yalng sa lngalt penting. Dengaln mengenallkaln metalverse dallalm pendidikaln, 

siswal alkaln lebih sialp menghaldalpi dunia l yalng semalkin terka lit dengaln teknologi. (7) 

Pengembalnga ln Krealtivita ls daln Inovalsi: Metalverse memberika ln rualng yalng luals balgi 

eksploralsi krealtif daln inovalsi. Siswal dalpalt menciptalkaln konten, dunia l virtuall, daln 

proyek-proyek ya lng mengemba lngkaln keteralmpilaln krealtif merekal. (8) Penghemaltaln 

Bialyal: Meskipun aldal bialyal alwall untuk mengembalngkaln infra lstruktur metalverse, dalla lm 

jalngkal palnjalng, metalverse da lpalt menghemalt bialyal pendidikaln, seperti buku teks, 

tralnsportalsi, daln falsilitals fisik traldisionall. (9) Kesialpaln untuk Malsal Depaln: Dunial terus 

berubalh, daln teknologi terus berkemba lng. Memperkena llkaln konsep meta lverse dalla lm 

pendidikaln aldallalh lalngkalh penting untuk mempersia lpkaln generalsi mudal menghaldalpi 

talntalngaln malsal depaln yalng semalkin digita ll daln terkoneksi.   

Dengaln memperkenallkaln konsep metalverse dallalm pendidika ln di sekolalh, kita l 

dalpalt mengalmbil lalngkalh menuju pendidika ln yalng lebih inklusif, intera lktif, daln relevaln 

dengaln tuntutaln zalmaln. Ha ll ini alkaln membalntu siswa l menja ldi lebih sialp menghaldalpi 

dunial yalng semalkin terhubung da ln teknologi-calnggih. Dalri penjalbalraln tersebut, Tim 

albdimals meralsal penting untuk mela lkukaln sosiallisalsi tenta lng balgalimalnal memalnfalaltkaln 

konsep metalverse untuk pembelaljalraln di sekolalh  

 

 

METODE PELA LKSALNALALN  
 

Paldal dalsalrnyal, penga ljalraln yalng diberika ln kepaldal palral guru daln tenalgal 

kependidikaln bertujualn untuk meningkaltkaln wa lwalsaln sertal perfomalnsi palral guru daln 

tenalgal kependidikaln dallalm menggunalkaln teknologi berba lsis metalverse yalng menalrik 

sebalgali inovalsi dallalm pembelaljalraln. Tim pelalksalnal melalkukaln monitoring, identifikalsi 

kebutuhaln, daln perizinaln. Talhalpaln monitoring dilalkukaln tim pela lksalnal dengaln tujualn 

memperoleh sejumlalh informalsi mengenali kondisi mitral  yalng kemudialn alkaln 

didokumentalsikaln oleh tim pelalksalnal. Selalnjutnyal, paldal talhalpaln persialpaln tim pelalksa lnal 
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jugal melalkukaln observalsi untuk mengidentifika lsi kebutuha ln mitral dengaln calra l 

melalkukaln wa lwalncalral secalral lalngsung dengaln Kepallal SMP PGRI 12 guna l mengetalhui 

kebutuhaln mitral sehinggal tim pelalksalnal memiliki informa lsi yalng vallid sebalgali dalsalr 

pemberialn malteri kegialtaln seka lligus mela lkukaln permohona ln izin dalri pihalk mitral, ya litu 

berupal pembualtaln suralt pernya ltalaln kesedialaln bekerja lsalmal mitral pengalbdialn 

malsya lralkalt.Paldal talhalp alwall pelalksalnalaln, tim pelalksalnal terlebih dalhulu memberikaln 

walwalsaln kepaldal palral guru daln tenalgal kependidikaln di SMP PGRI 12 berupal pemberialn 

malteri pengenallaln tenta lng konsep meta lverse dallalm kegia ltaln belaljalr mengaljalr. Setela lh 

informalsi paldal talhalp alwall pelalksalnalaln diperoleh, lebih lalnjut, pesertal kegialtaln diberika ln 

walktu untuk melalkukaln talnya l jalwalb altalu diskusi seputalr pema lnfalaltaln metalverse dallalm 

pembelaljalraln untuk palral pesertal didik. Selalnjutnyal, tim pela lksalnal melalkukaln evallualsi 

terhaldalp pelalksalnalaln kegialtaln yalng telalh dilalkukaln. Evallua lsi dilalkukaln untuk meninja lu 

ulalng pelalksa lnalaln kegialtaln secalral menyeluruh, mulali da lri talhalp persialpaln salmpali 

dengaln talhalp pelalksalnalaln kegialtaln yalng meliputi evallualsi proses da ln halsil. Evallualsi 

dilalkukaln paldal setialp talhalp pelalksalnalaln kegialtaln yalng kemudia ln dilalnjutkaln sa lmpali 

dengaln kegialtaln penyusuna ln lalporaln kegialtaln pengalbdialn kepa ldal malsyalralkalt. 

 

  

HALSIL DALN PEMBA LHALSALN   
 

Pesertal Progralm Penga lbdialn Ma lsyalralkalt di SMP PGRI 12 Ja lkalrtal sebalnyalk 30 

oralng.  Paldal kegialtaln ini pa lral pesertal salngalt alntusials da ln temal yalng dibalhals salngalt 

altralktif daln menalrik palral pesertal. Berdalsalrkaln palntalualn da ln pertemualn dengaln mitra l 

terdalpalt beberalpal malsallalh yalng dihaldalpi mitral di lalpalngaln. Permalsallalhaln yalng terjaldi 

paldal mitral aldallalh diketalhui ba lhwal selalmal ini aldallalh kura lngnya l pemalnfalaltaln teknologi 

palripurnal paldal SMP PGRI 12 Jalkalrtal. Selalmal ini palral guru halnyal berusalhal meneralpkaln 

digitallisalsi kelals seperti penggunalaln Zoom meeting a ltalu Google cla lssroom daln Google 

Meet. Sertal beberalpal alplikalsi pembelaljalraln lalinnya l yalng bisa l digunalkaln secalral graltis 

malupun berbalyalr. Nalmun ketikal sudalh memalsuki Eral Industri 5.0 dimalnal teknologi 

berkembalng cepalt daln halrus berdalptalsi dengaln hall tersebut, paldal guru belum sialp. Malka l 

dengaln kegialtaln ini, palral guru SMP PGRI 12 Ja lkalrtal, mulali terbukal pemikiralnnyal da ln 

walwalsalnnyal balhwal Metalverse alkaln menjaldi hall balru da ln umum dima lsal yalng alka ln 

daltalng. Ma lkal tim pengalbdialn malsyalralkalt Universitals Indralpralstal PGRI memberikaln 

pelaltihaln balgalimalnal metalrverse bisal menjaldi sallalh saltu calral daln allalt untuk memperka lya l 

khalsalnalh guru dallalm memberika ln pembelaljalraln yalng intera lktif di sekolalh.  

Disrupsi teknologi seda lng terjaldi di berbalgali sektor, terma lsuk pendidikaln. 

Perubalhaln yalng begitu cepa lt alkhir-alkhir ini terja ldi kalrenal palndemi Covid-19. Dalla lm 

dunial pendidikaln, palndemi sa lngalt berpengalruh terhaldalp sistem da ln proses pembela ljalraln. 

Sistem pembela ljalraln dallalm jalringaln (dalring) yalng alwallnya l seperti alkaln sulit 

diimplementalsikaln di Indonesial, nyaltalnya l sekalralng semua l jenjalng pendidikaln 

meneralpkalnnya l. Wallalupun dallalm pelalksalnalalnnyal, balnyalk hall belum malksimall. Balhkaln, 

aldal kemungkinaln kuallitals pengetalhualn siswal menurun (lealrning loss) kalrena l 

pembelaljalraln halnyal dilalksa lnalkaln semalmpunya l daln sealdalnya l, berdalsalrkaln kurikulum 

dalruralt yalng disesualikaln dengaln kondisi malsing-malsing sekola lh.  

Seiring berkembalngnya l zalmaln, semalkin balnya lk teknologi da ln dunial digitall yalng 

dikembalngkaln oleh pa lral alhli. Seperti bebera lpal walktu tera lkhir, istilalh ‘metalverse’ 

menjaldi populer semenjalk Ma lrk Zuckerberg mengontekstua llisalsikaln visi malsal depaln 

ya lng digitall sekalligus memperkena llkaln perubalhaln nalmal perusalhalaln yalng sebelumnya l 
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Falcebook menjaldi Metal Plaltforms Inc. (Da lvis, 2022). Sebenalrnya l, istila lh 

metalverse sudalh aldal sejalk talhun 1992 yalng digunalkaln oleh Nea ll Stephenson dalla lm 

novelnyal yalng berjudul Snow Cra lsh (Phil, 2021). Menurut Mysta lkidis 

(2022), metalverse merupalkaln allalm semestal palscal-reallitals, lingkungaln multipengguna l 

ya lng merupalkaln galbungaln da lri reallitals fisik dengaln virtuallitals digitall, yalng didalsalrkaln 

paldal konversi teknologi sehinggal memungkinkaln interalksi multisensory dengaln 

lingkungaln virtuall, objek digita ll, daln oralng-oralng seperti Virtuall Reallity (VR) 

daln Alugmented Reallity (A lR). Dengaln kaltal lalin, Metalverse merupalkaln jalringaln sosia ll 

ya lng salling berhubunga ln, lingkungaln imersif berjeja lring dallalm plaltform multipengguna l 

ya lng persisten, yalng memungkinkaln penggunalnyal untuk berinteralksi rea ll-time daln 

dinalmis dengaln alrtefalk digitall.  

Menurut Milgralm, et a ll. (dallalm Mystalkidis, 2022) bentuk teknologi imersif da ln 

lingkungaln digitall dimalnal daltal diwalkili daln diproyeksikaln, seperti Virtua ll Rea llity (VR), 

Alugmented Reallity (A lR), daln Mixed Reallity (MR) disebut seba lgali Extended 

Reallity altalu Cross Reallity (XR). Kye, et a ll. (2021) mengaltalkaln balhwal alvaltalr ya lng 

merupalkaln proyeksi diri kita l dallalm dunial digitall berhubunga ln paldal kegialtaln sosiall, 

ekonomi, daln budalya l di da llalm dunial metalverse. Tida lk halnya l paldal alspek-alspek 

kehidupaln sehalri-halri, teta lpi jugal beberalpal alplikalsi metalverse telalh digunalkaln dalla lm 

bidalng pendidikaln. Sebelumnya l, kital sudalh pernalh meralsalkaln pembelaljalraln jalralk jaluh 

kalrenal aldalnyal palndemi COVID-19 daln aldal jugal beberalpal pembelaljalraln 

secalral online yalng dibukal oleh beberalpal lembalgal pendidika ln melallui situs web. 

Pembelaljalraln semalcalm ini disebut seba lgali pembelaljalraln 2 dimensi (2D) da ln dibalgi 

menjaldi dual tipe, ya litu alsynchronous daln synchronous e-lealrning (Stöhr, Demalzière, & 

A ldalwi, dallalm Mystalkidis, 2022). Alsynchronous e-lealrning aldalla lh 

pembelaljalraln online ya lng seca lral fleksibel dalpalt dilalkukaln dimalnal saljal daln kalpaln sa ljal, 

sedalngkaln synchronous e-lealrning aldallalh pembelaljalraln online yalng dilalkukaln oleh 

pengaljalr daln pelaljalr paldal walktu yalng salmal daln dialdalkaln secalral virtuall melallui plaltform 

web konferensi, seperti Zoom, WebEx, Microsoft Tea lms, Google Meet, dll.   

Paldal alwall pelaltihaln alnggotal tim pengalbdialn kepa ldal malsyalralkalt dosen dalri 

Universitals Indralpralstal PGRI melalkukaln presentalsi dengaln memalpalrkaln malteri tenta lng 

pengertialn Metverse, da lri Pengguna laln dallalm dunial pendidikaln, contoh nya ltal metalverse 

dallalm dunial pendidikaln  sertal kelemalhaln daln keunggulaln pengguna laln metalverse dallalm 

dunial pendidikaln. hall ini bisa l dilihalt dalri foto kegialtaln paldal galmbalr dibalwalh ini:  
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Galmbalr 4.1 Pemalpalraln Pengertialn Metalverse  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Galmbalr 4.2 Guru – Guru menyimalk Pema lpalraln  

 

Dallalm sebualh studi ya lng dilalkukaln oleh Mea lns & Neisler (da llalm Phil, 2020) 

mengenali kepualsaln terhaldalp kursus ya lng merekal jallalni secalral online, dalri 1000 siswa l 

dialmbil sa lmpel alcalk di pergurua ln tinggi di A lmerikal Utalral. Ha lsilnyal, palral peserta l 

melalporkaln balhwal kepualsaln merekal secalral keseluruhaln terha ldalp kursus ya lng mereka l 

jallalni sebelum palndemi a ldallalh dibalwalh 90% menja ldi diba lwalh 60% setelalh palndemi 

berlalngsung daln pembelaljalraln dilalkukaln secalral online. Dua l per tigal pesertal menya ltalkaln 
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balhwal merekal lebih mema lhalmi malteri bela ljalr lebih ba lik sa lalt 

pembelaljalraln online dibalndingkaln pembela ljalraln taltalp muka l. Sebalnya lk 65% peserta l 

mengaltalkaln balhwal kesempa ltaln merekal untuk berkolalboralsi menjaldi lebih buruk da ln 

kekuralngaln kontalk sosiall dengaln malhalsiswal lalinnyal. Pernya ltalaln tersebut seba lnding 

dengaln halsil survey dalri palral malhalsiswal Universitals Eropal, dimalnal merekal menyaltalkaln 

balhwal pembelaljalraln jalralk ja luh aldallalh sistem ya lng menalrik, modern, mema ldali, daln 

nyalmaln, nalmun tidalk dalpalt menggalntikaln pengallalmaln merekal dalri interalksi sosiall secalra l 

lalngsung dengaln palral pengaljalr daln malhalsiswal lalinnyal (Kedralkal & Kalltsidis, dallalm Phil, 

2020). Oleh kalrenal itu, meski seba lgialn siswal meralsal pembela ljalraln 2D aldallalh hall ya lng 

menalrik, nalmun terdalpalt beberalpal limitalsi dallalm pembelaljalraln 2D. Di balwalh ini limitalsi 

ya lng terjaldi menurut Mysta lkidis (2022) 

1. Low self-perception: penggunal mengallalmi persepsi diri ya lng sa lngalt terbaltals dallalm 

lingkungaln 2D. Merekal diwalkili entita ls yalng tidalk berwujud mela llui foto altalu 

sebaltals webcalm talnpal opsi personallisalsi. 

2. No presence: sesi konferensi web dia lnggalp sebalgali palnggilaln video dalripaldal tempa lt 

pertemualn kolektif virtuall. Selalin itu, jika l walktu palnggilaln video terla llu palnjalng, 

malkal balnya lk pesertal yalng terdistralksi daln melalkukaln kegialtaln lalin sehingga l 

menjaldikaln merekal tidalk terlallu fokus. 

3. Off: plaltform 2D menalwalrkaln calral interalksi terbaltals di a lntalral pesertal. 

4. Crude emotionall expression: penggunal memiliki opsi terbaltals dallalm mengekspresikaln 

peralsalaln melallui emoji. 

Melallui plaltform 3 dimensi (3D) a ltalu penggunalaln meta lverse dallalm dunia l 

pendidikaln dalpalt mengaltalsi limitals-limitalsi yalng aldal di pla ltform 2D. Berikut a ldalla lh 

beberalpal implikalsi pendidikaln paldal penggunalaln A lR daln VR menurut Kim (da llalm Kye, 

et all., 2021): 

Alugmented Reallity (AlR): 

1. Pelaljalr dalpalt mempela ljalri balgialn yalng tidalk terlihalt seca lral visua ll daln 3D melallui 

informalsi digitall virtuall, daln menyelesalikaln malsallalh secalral efektif. 

2. Pelaljalr dalpalt memalhalmi secalral mendallalm mengenali konten ya lng sulit untuk dia lmalti 

altalu dijelalskaln dallalm teks, da ln pelaljalr dalpalt memba lngun pengetalhualn melallui 

pengallalmaln. 

3. Pelaljalr dalpalt memiliki penga llalmaln yalng interalktif, seperti memba lcal, menulis, da ln 

berbicalral ya lng dalpalt terja ldi salalt fokus dallalm konteks pembela ljalraln. 

 

Virtua ll Reallity (VR): 

1. Pelaljalr dalpalt melalkukaln laltihaln melallui simulalsi virtua ll untuk menggalntikaln laltihaln 

secalral lalngsung ya lng memiliki bia lyal daln risiko ya lng tinggi (misa llnyal, loka lsi 

kebalkalraln, kontrol penerba lngaln, operalsi berbalhalyal, dll). 

2. Pelaljalr dalpalt memiliki penga llalmaln ya lng mendallalm mengena li wa lktu daln rualng yalng 

tidalk dalpalt diallalmi secalral nyaltal, seperti malsal lallu daln malsal depaln. 

3. Pelaljalr dalpalt meningka ltkaln keteralmpilaln berpikir stra ltegi daln komprehensif, 

memecalhkaln malsallalh, daln keteralmpilaln lalinnya l yalng diperluka ln di dunial nyalta l 

melallui galme berbalsis dunial malya l 3D. 

Selalin itu, Dalvis (2022) mengaltalkaln balhwa l metalverse mendukung konsep edukalsi 

entertalinment daln galmifikalsi ya lng dalpalt membualt pembelaljalraln menjaldi menyenalngkaln. 

Dengaln metalverse, pengaljalr jugal dipermudalh dallalm memberika ln pengetalhualn kepaldal 

pelaljalr dengaln jumlalh yalng lebih besalr. 
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Meski penggunalaln metalverse dallalm dunial pendidika ln malupun sehalri-halri dalpalt 

dikaltalkaln menjaldi sualtu pengallalmaln ya lng berbedal daln menyena lngkaln, nalmun tentunya l 

kital jugal halrus wa lspaldal terhaldalp beberalpal dalmpalk daln talntalngaln yalng mungkin terjaldi 

paldal penggunalaln metalverse. Menurut Mystalkidis (2022) terda lpalt beberalpal talntalngaln 

dallalm penggunalaln metalverse, yalitu: 

1. VR daln A lR dialnggalp sebalgali teknologi ya lng bersifa lt persua lsif daln dalpalt 

mempengalruhi kognisi, emosi da ln perilalku penggunal. 

2. Tingginyal bialyal untuk membeli pera llaltaln. 

3. Paldal penggunalaln A lR terdalpalt empalt kaltegori risiko ya lng mungkin terjaldi kepalda l 

penggunalnyal, seperti (i) keseja lhteralaln fisik, kesehaltaln, daln keselalmaltaln; (ii) 

psikologi; (iii) morallitals da ln etikal; daln (iv) privalsi daltal. 

4. Paldal penggunalaln VR, bebera lpal lalporaln seperti malbuk perja llalnaln, muall, pusing, da ln 

kelelalhaln paldal kepallal daln leher merupalkaln malsallalh kesehaltaln yalng sering dihaldalpi. 

5. Penggunalaln VR yalng terla llu lalmal jugal dalpalt menimbulka ln kecalndualn, isolalsi sosiall, 

daln tidalk meralwalt diri pa ldal kehidupaln nyaltal. Selalin itu, lingkunga ln VR dalpalt memicu 

pengallalmaln tralumaltis ba lgi penggunalnyal. 

6. A llgoritme alrtificia ll intelligence (A lI) daln teknik deep lealrning dalpalt digunalkaln untuk 

membualt alvaltalr VR pallsu daln pencurialn identitals. 

 

Oleh kalrenal itu, dibutuhka ln penjelalsaln daln palndualn dalri palral pengaljalr mengenali 

konsep metalverse secalral jelals kepaldal pelaljalr, sehinggal palral pelaljalr dalpalt sialp daln 

memalhalmi penggunalaln metalverse salalt menjaldi tren, pola l hidup kesehalrialn daln sa lralna l 

untuk pembelaljalraln (Witono, 2022). 

 

 

SIMPULALN  
 

Halsil kegialtaln penga lbdialn ini aldallalh kegialtaln pelaltihaln dalpalt terlalksalnal sesuali 

jaldwall yalng ditetalpkaln.  Mitral pesertal pelaltihaln sa lngalt alntusials dallalm melalksalnalkaln 

pelaltihaln dengaln Temal Pemalnfalaltaln Konsep Metalverse Da llalm Pembelaljalraln. Selalin itu 

pesertal belum menera lpkaln teknologi metalverse dallalm pembela ljalraln yalng efektif da ln 

menyenalngkaln. Kegialtaln pengalbdialn kepaldal malsyalralkalt melallui pelaltihaln Pemalnfalalta ln 

Konsep Metalverse Da llalm Pembelaljalraln memberikaln da lmpalk positif balgi mitral. Oleh 

kalrenal itu perlu dila lkukaln pelaltihaln –pelaltihaln selalnjutnya l dengaln temal pengalbdia ln 

kepaldal malsyalralkalt ya lng lebih bealralgalm lalgi algalr guru-guru di SMP PGRI 12 Ja lkalrta l 

lebih memepunya li metode pembela ljalraln ya lng lebih bervalrialtif lalgi sehinggal dihalralpkaln 

berdalmpalk paldal motovalsi bela ljalr siswal meningkalt yalng pa ldal alkhrinyal alkaln memba lwa l 

dalmpalk yalng lebih positif la lgi sa lalt pembelaljalraln dikelals berlalngsung. 
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