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Abstract: This study aims to evaluate the use of mathematics software 

teaching materials "Matlab" to improve the mathematical skills of 

mathematics students at UIN Alauddin Makassar. The study uses a 

quantitative approach based on a pre- and post-test design of one group. The 

sample consisted of 22 students in class B in the fourth semester. The 

instruments used consisted of observations, tests heets and student responses 

questionnaires. The data was processed using N-gain tests and paired sample 

t-tests. The results showed that using Matlab software teaching materials 

improved the ability of students to do mathematics effectively. However, it 

should be noted that the use of mathematical software is only effective if it is 

supported by the right learning approach and is well integrated into 

mathematics curriculum. 
 

Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi penggunaan bahan ajar 

software matematika "Matlab" dalam meningkatkan keterampilan matematika 

mahasiswa pendidikan matematika di UIN Alauddin Makassar. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain one group pretest-

posttest. Sampel penelitian adalah mahasiswa semester 4 kelas B sebanyak 22 

orang. Instrumen yang digunakan terdiri dari lembar observasi, lembar tes, dan 

lembar angket respon mahasiswa. Data diolah menggunakan uji N-Gain dan 

paired sample t-test. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan bahan 

ajar software Matlab cukup efektif dalam meningkatkan keterampilan 

matematika mahasiswa. Namun, perlu diperhatikan bahwa penggunaan 

software matematika hanya efektif jika didukung oleh pendekatan 

pembelajaran yang tepat dan terintegrasi dengan baik dalam kurikulum 

matematika. 
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PENDAHULUAN 

 

Dalam pelaksanaan pembelajaran di kelas baik di perguruan tinggi maupun di sekolah, 

diperlukan komponen-komponen penting dalam pembelajaran. Salah satu komponen penting dalam 

pembelajaran matematika adalah bahan ajar. Bahan ajar disusun secara sistematis dan mencakup 

semua kompetensi yang harus dikuasai siswa untuk digunakan selama proses pembelajaran 

(Prastowo, 2013). Bahan ajar memiliki keunggulan yaitu memudahkan dosen dalam penyampaian 

materi perkuliahan dan juga memudahkan mahasiswa untuk mempelajari materi baik secara mandiri 

maupun klasikal. Penyajian bahan ajar secara terstruktur dan disesuaikan dengan tujuan 

pembelajaran. Pengajaran matematika dipengaruhi oleh integrasi teknologi (Afzal & Gondal, 2010). 

Kemampuan software dalam visualisasi dapat membantu pendidik dalam penyampaikan matematika 

yang bersifat abstrak. Penggunaan software yang diintegrasikan dengan bahan ajar pada matematika 

yang abstrak diharapkan mampu mendorong mahasiswa untuk meningkatkan kemampuan berpikir 

logis. Pemanfaatan bahan ajar software matematika memiliki potensi untuk meningkatkan 

keterampilan matematika mahasiswa. Dengan fitur-fitur interaktif yang ditawarkan, bahan ajar ini 

dapat membantu mahasiswa memvisualisasikan konsep-konsep matematika secara lebih jelas, 

melakukan eksplorasi mandiri, dan menguji pemahaman mereka melalui latihan-latihan interaktif 

(Cahyono, 2016). 

Salah satu software yang populer dalam bidang matematika adalah Matlab. Matlab merupakan 

lingkungan komputasi numerik yang kuat yang memungkinkan mahasiswa dan profesional untuk 

melakukan analisis matematika, pemodelan, simulasi, dan pemecahan masalah (Retnoningsih, 2009). 

Pendapat lain menyatakan bahwa Matlab merupakan bahasa pemrograman tingkat tinggi di bidang 

komputasi yang tidak hanya memiliki keahlian dalam komputasi tetapi juga keunggulan dalam hal 

visualisasi. Matlab memiliki kapasitas untuk menggabungkan komputasi, visualisasi (simulasi), dan 

pemrograman (Syaharuddin, Negara, Mandailina, & Sucipto, 2017). Penggunaan Matlab dapat 

membantu mahasiswa untuk memahami konsep matematika secara visual, menerapkan pengetahuan 

dalam konteks nyata, dan meningkatkan kemampuan pemecahan masalah. Selain itu, Matlab juga 

menyediakan lingkungan pemrograman yang memungkinkan mahasiswa untuk mengembangkan 

keterampilan pemrograman yang penting dalam konteks matematika dan ilmu komputer (Astutik & 

Fitriatien, 2019). 

Dalam beberapa tahun terakhir, Jurusan Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan Universitas Islam Negeri Alauddin Makassar, penggunaan software dalam perkuliahan 

telah dilaksanakan pada beberapa mata kuliah oleh dosen. Dalam pembelajaran kalkulus saat ini telah 

menggunakan aplikasi Maple. Pada mata kuliah metode numerik menggunakan aplikasi Matlab, dan 

pada mata kuliah geometri analitik bidang dan ruang menggunakan aplikasi GeoGebra. Berdasarkan 

analisis situasi didukung oleh hasil kuesioner yang dibagikan kepada para dosen dan mahasiswa 

Jurusan Pendidikan Matematika Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Alauddin 

Makassar, diperoleh informasi bahwa 55,6% dosen telah menggunakan bahan ajar software 

matematika didukung pernyataan 97,8% mahasiswa yang juga mengatakan hal yang sama. Sebesar 

66,7% dosen menggunakan Matlab, 11,1% dosen menggunakan SPSS, 11,1% dosen menggunakan 

GeoGebra, dan selebihnya menyatakan belum menggunakan software apapun. Persentase ini 

menggambarkan bahwa mayoritas dosen dan mahasiswa dalam pembelajaran matematika sudah 

menggunakan beberapa bahan ajar berbasis software matematika, dimana software yang banyak 

sering digunakan oleh dosen adalah software Matlab.  

Namun berdasarkan wawancara, belum pernah dilakukan pengkajian secara ilmiah terkait 

dampak dari penggunaan software matematika pada mahasiswa. Padahal sebelum mengadopsi dan 

menerapkan bahan ajar software matematika secara luas, perlu dilakukan evaluasi yang mendalam 

terkait efektivitas penggunaannya dan potensi kontribusinya terhadap peningkatan keterampilan 

matematika mahasiswa. Evaluasi ini akan memberikan pemahaman yang lebih baik tentang apakah 

penggunaan bahan ajar software matematika dapat meningkatkan pembelajaran matematika 

mahasiswa secara signifikan. Selain itu, evaluasi juga dapat membantu dalam mengidentifikasi 

kekuatan dan kelemahan bahan ajar software matematika yang digunakan.  
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Beberapa penelitian terkait penggunaan software matematika sebagaimana Isharyadi & Ario 

(2018) dalam hasil penelitiannya mengungkapkan bahwa buku ajar yang terintegrasi dengan 

teknologi diperlukan dalam pembelajaran geometri transformasi agar mempermudah visualisasi 

gambar geometri. Perbedaan dengan penelitian yang akan dilakukan terletak pada aplikasi yang 

digunakan dan materi ajar diantaranya metode numerik. Hal ini dilakukan agar pembelajaran dapat 

terlaksana dengan baik dan tujuan perkuliahan dapat tercapai. Selanjutnya, penelitian yang dilakukan 

oleh Qomaruddin, Robby, & Akbarita (2022) mengungkapkan bahwa dengan menggunakan bahan 

ajar Matlab mampu meningkatkan kemampuan komputasi bagi mahasiswa serta diketahui pula 

bahwa mahasiswa sangat antusias dalam mendalami materi. Adapun perbedaan dengan penelitian 

yang akan dilaksanakan dari sisi evaluasi penggunaan bahan ajar dalam meningkatkan keterampilan 

matematika mahasiswa.  

Dalam bidang konkret, mencoba, mengolah, dan menyaji matematika termasuk menggunakan, 

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat. Dalam bidang abstrak, mencoba, mengolah, dan 

menyaji matematika termasuk menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang 

(Pusfitra, Budiyono, & Kurniawan, 2019). Nahdi (2019) menuliskan kondisi di era modern, 

pembelajaran matematika harus menekankan 4 keterampilan: berpikir kritis (critical thinking), 

berpikir kreatif (creative thinking), komunikasi, dan kolaborasi. Oleh karenanya, peneliti melakukan 

penelitian Evaluasi Penggunaan Bahan Ajar Software Matematika Matlab untuk Meningkatkan 

Keterampilan Matematika Mahasiswa Pendidikan Matematika UIN Alauddin Makassar. 

 

METODE 

 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain one group pretest-posttest, 

yaitu penelitian eksperimen yang dilaksanakan pada satu kelompok. Populasi penelitian ini adalah 

mahasiswa di Jurusan Pendidikan Matematika, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam 

Negeri Alauddin Makassar 3 angkatan yang terbagi dalam 6 kelas dengan jumlah 150 orang. Sampel 

penelitian adalah mahasiswa semester 4 kelas B sebanyak 22 orang. Pengambilan sampel digunakan 

dengan sample random sampling, yaitu pemilihan yang memberikan kesempatan yang sama kepada 

populasi untuk dijadikan sampel, di mana anggota populasi dianggap relatif homogen. Karena varians 

data dari kelompok-kelompok yang dibandingkan adalah sama atau tidak jauh berbeda. Jika varians 

data sama, itu menandakan penyebaran data pada setiap kelompok relatif seragam. Instrumen yang 

digunakan dalam penelitian ini terdiri dari lembar observasi, lembar tes, dan lembar angket respon 

mahasiswa. Lembar observasi digunakan untuk mengumpulkan data awal guna mengetahui situasi 

dan kondisi pembelajaran di Jurusan Pendidikan Matematika, UIN Alauddin Makassar untuk 

menguatkan alasan dilakukannya penelitian. Lembar tes digunakan untuk mengukur penguasaan 

mahasiswa pada mata kuliah metode numerik menggunakan software Matlab. Hasil tes ini akan 

menggambarkan keefektifan dari penggunaan software Matlab secara numerik. Lembar angket 

respon berfungsi sebagai instrumen pendukung untuk mengukur keefektifan software Matlab dalam 

mata kuliah metode numerik yang memberikan perspektif mahasiswa dari penggunaan Matlab. 

Paired T-Test digunakan sebagai teknik statistik untuk menganalisis data hasil penelitian. Uji-t dua 

sampel berpasangan memiliki beberapa persyaratan: sampel harus berpasangan, distribusi data harus 

normal, dan tipe data harus numerik. Efektifitas penggunaan software matematika diukur 

menggunakan uji N-Gain. Poin yang diperoleh disesuaikan dengan kategori tafsiran efektivitas N-

Gain pada Tabel 1. 

 

Tabel 1. Tafsiran Efektivitas N-Gain 

Persentase (%) Tafsiran  

< 40 Tidak efektif 

40 ≤ 𝑥 < 55 Kurang efektif 

55 ≤ 𝑥 < 75 Cukup efektif 

≥ 75 Efektif  

Sumber: (Pujiastuti & Lestari, 2019)  
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Signifikansi efektifitas penggunaan software matematika selajutnya dianalisis dengan paired 

sample t-test. Alasan dilakukan analisis ini karena melibatkan dua pengukuran pada subjek yang sama 

terhadap suatu pengaruh atau perlakuan tertentu. Pengukuran pertama dilakukan sebelum diberikan 

perlakuan tertentu (Pretest), sedangkan pengukuran kedua dilakukan setelahnya (Posttest).  Karena 

pengolahan data dilakukan menggunakan SPSS, maka tolak ukur pengambilan keputusan dilihat dari: 

(1) jika nilai 𝑆𝑖𝑔. (2 − 𝑡𝑎𝑖𝑙𝑒𝑑) < 0,05 maka H0 ditolak; dan (2) jika nilai 𝑆𝑖𝑔. (2 − 𝑡𝑎𝑖𝑙𝑒𝑑) > 0,05 

maka H0 diterima.  

 

HASIL 

 

Data hasil pengukuran diperoleh dari nilai tes awal dan tes akhir mahasiswa yakni sebelum dan 

setelah menggunakan bahan ajar Matlab. Perolehan analisis menggunakan SPSS diuraikan dalam 

Gambar 1. 

 

 
Gambar 1. Output SPSS Uji Normalitas 

Mengacu pada Gambar 1. dapat diketahui bahwa nilai Sig. pada data Pretest dan Posttest berada 

pada skor 0,703 dan 0,061. Oleh karena nilai tersebut lebih besar dari 0,05, maka dapat disimpulkan 

bahwa data Pretest dan Posttest yang diperoleh berdistribusi normal. Artinya data tersebut mengikuti 

atau mendekati distribusi normal. 

Selanjutnya efektivitas penggunaan bahan ajar berbasis software Matlab dilakukan dengan uji 

N-Gain, yakni menghitung selisih antara nilai hasil tes mahasiswa sebelum dan sesudah penggunaan 

bahan ajar berbasis software Matlab. Pengolahan data uji N-Gain disajikan dalam Tabel 2. 

 

Tabel 2. Hasil Analisis N-Gain Pretest-Posttest 

Pretest Posttest N-Gain Score Persen N-Gain (%) 

72 85 0,57 57,14 

70 75 0,27 26,67 

71 80 0,41 41,38 

84 94 0,70 70,00 

89 95 0,64 64,29 

76 85 0,52 51,61 

80 96 0,80 80,00 

82 96 0,83 83,33 

82 88 0,50 50,00 

85 90 0,52 52,38 

82 89 0,67 66,67 

78 89 0,58 58,33 

87 90 0,47 46,67 

76 94 0,75 75,00 

88 96 0,67 66,67 
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Pretest Posttest N-Gain Score Persen N-Gain (%) 

76 81 0,38 37,50 

76 80 0,54 53,85 

85 94 0,60 60,00 

74 85 0,54 53,85 

78 90 0,55 54,55 

81 82 0,58 57,89 

73 80 0,26 25,93 

Rata-Rata 0,56 56,08 

Sumber: diolah dari data penelitian, 2023 

Hasil perhitungan skor N-Gain menunjukkan bahwa nilai rata-rata N-Gain sebesar 0,56 masuk 

dalam kategori sedang. Apabila dilihat berdasarkan nilai persentasenya, maka nilai rata-rata berada 

pada kategori cukup efektif sebesar 56,08%. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa penggunaan 

bahan ajar berbasis software Matlab pada mahasiswa Jurusan Pendidikan Matematika, UIN Alauddin 

Makassar cukup efektif untuk meningkatkan keterampilan matematika. 

 

 

 
Gambar 2. Output Analisis SPSS Uji t 

Gambar 2. menunjukkan bahwa nilai rata-rata pretest siswa adalah 77,86 dan nilai rata-rata 

posttest adalah 89,95. Hasil ini mencerminkan peningkatan yang substansial. Berdasarkan output dari 

"Paired Sample Test", nilai Sig. adalah 0.0001 < 0.05 dengan nilai thitung sebesar -15.43. Nilai thitung 

bernilai negatif karena rata-rata hasil belajar pretest lebih rendah daripada hasil posttest. Dalam situasi 

seperti ini, nilai thitung bisa saja positif, sehingga menghasilkan nilai thitung 15,43 > 2,080 (ttabel). 

Temuan ini menunjukkan bahwa Hipotesis 𝐻0 harus ditolak.  

 

  PEMBAHASAN 

 

Pentingnya penggunaan teknologi dalam pendidikan matematika tercermin dalam kerangka 

kurikulum yang mengedepankan literasi teknologi sebagai kompetensi penting dalam abad ke-21. 

Integrasi Matlab dalam pembelajaran matematika dapat membantu mahasiswa mengembangkan 

literasi teknologi. Penggunaan bahan ajar berbasis software Matlab dapat dianggap sebagai salah satu 

strategi yang efektif dalam meningkatkan keterampilan matematika mahasiswa Pendidikan 

Matematika. Dengan integrasi teknologi dalam pembelajaran, mahasiswa dapat mengaplikasikan 

konsep matematika dalam konteks dunia nyata, yang meningkatkan pemahaman mereka. Pada 

penelitian ini, penggunaan software Matlab dalam pembelajaran matematika di Pendidikan 
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Matematika UIN Alauddin Makassar terbukti efektif meningkatkan keterampilan matematika 

mahasiswa terutama dalam pemahaman konsep dan komputasi. Keputusan ini diperoleh dari hasil 

analisis paired sample t-test, di mana nilai Sig. sebesar 0,000 <  0,05 sehingga hipotesis 𝐻0 ditolak 

dan 𝐻1 diterima. Hal ini konsisten dengan temuan penelitian sebelumnya yang menunjukkan bahwa 

penggunaan perangkat lunak Matlab telah meningkatkan pemahaman konseptual mahasiswa 

meskipun kemampuan matematika mereka lemah (Mohammed et al., 2013). Namun hasil yang 

didapatkan ini berbeda dengan penelitian Mahayukti (2018) dengan temuannya yang menunjukkan 

penggunaan perangkat pembelajaran matematika berbantuan software dengan asesmen kinerja efektif 

meningkatkan kemandirian belajar namun tidak signifikan terhadap hasil belajar mahasiswa. 

Adapun mata kuliah yang menggunakan software Matlab adalah metode numerik. Sebelumnya, 

implementasi Matlab dalam mata kuliah metode numerik pernah dilakukan beberapa peneliti seperti 

Laksono & Afrianita (2021); Rikayanti (2017); Setyansah & Lusiana (2020); Shaukat, Tahir, Iqbal, 

Amjad (2018); serta Trisilowati, Darti, Habibah, & Wijaya (2021). Penelitian-penelitian tersebut 

diantaranya untuk melihat penerapan aplikasi Matlab dalam pembelajaran, selanjutnya 

pengembangan bahan ajar berbasis Matlab sedangkan penelitian ini memberikan hasil penelitian 

terkait evaluasi penggunaan Matlab. Shaukat, Tahir, Iqbal, & Amjad (2018) telah menguji dan 

membuktikan bahwa Matlab adalah perangkat numerik yang memiliki eksekusi terbaik dalam 

memberikan performa, ketersediaan di berbagai sistem operasi, interoperabilitas yang baik, dan 

spesifikasi dibandingkan GNU Octave, FREEMAT dan SCILAB. Dalam referensi lain, Zhang & Maas 

(2019) berpendapat bahwa studi simulasi yang diberikan oleh instruktur diperlukan untuk 

meningkatkan keterampilan pemrograman, terutama perhitungan.  

Melalui metode diskusi kelompok, para mahasiswa dalam kasus ini secara aktif bertanya serta 

menjawab permasalahan yang diberikan. Keterlibatan aktif mahasiswa tentu mencerminkan 

keterampilan matematika pada keterampilan komunikasi dan kolaborasi. Mahasiswa juga secara 

mandiri dengan antusias membuat soal sendiri lalu diolah menggunakan software Matlab untuk 

mengetahui kemampuan-kemampuan lain yang dapat digunakan dari software tersebut. Misalnya 

pada saat mahasiswa membuat soal acak untuk membentuk plot/grafik yang beragam menggunakan 

Matlab. Kemudian dari jawaban dan hasil tes mahasiswa yang sebagian besar sudah mampu 

menyelesaikan soal dengan benar serta nilai posttest meningkat, maka keterampilan pemecahan 

masalah mahasiswa juga terbukti meningkat. Sejalan dengan ini, Lan, Zhou, Wijaya, Wu, & Purnama 

(2021) juga membuktikan bahwa penggunaan software matematika secara signifikan meningkatkan 

keterampilan pemecahan masalah siswa. Dalam penelitian lain, menunjukkan penggunaan software 

Matlab mampu mendorong terjadinya peningkatan kemampuan berpikir logis (Liandari, 2022), 

kemampuan komunikasi matematika (Azmi, Sripatmi, & Wahidaturrahmi, 2023), dan koneksi 

matematis (Siregar & Arnah, 2016).  

Dari hasil angket didapatkan informasi bahwa materi matematika yang disajikan sesuai dengan 

kurikulum tingkat universitas. Selain itu, penyampaian praktikum terbukti menarik dan menghindari 

kebosanan. Hal ini berasal dari praktikum langsung yang dilakukan oleh para mahasiswa dengan 

komputer pribadi, laptop, dan smartphone mereka, serta rasa ingin tahu mereka yang terpancing oleh 

penggunaan perangkat lunak matematika. Hal ini mendukung motivasi pelajar yang pembelajarannya 

yang belajar menggunakan media komputer, dibandingkan dengan mereka yang mengikuti metode 

konvensional (Sari, Abidin, & Khasanah, 2023). 

Persepsi lain yang juga didapatkan adalah bahwa mahasiswa merasa sangat terbantu dengan 

adanya software Matlab. Sebanyak 93,8% dari sampel penelitian menyatakan bahwa adanya software 

Matlab dapat membantu mahasiswa memvalidasi jawaban mereka terkait soal atau permasalahan 

matematika. Tidak hanya itu, 98% mahasiswa sepakat bahwa penggunaan software Matlab 

memberikan kesempatan bagi mahasiswa untuk memvisualisasikan konsep matematika, 87,3% 

mengembangkan keterampilan pemecahan masalah, dan 84% meningkatkan berpikir matematika. 

Persepsi ini didukung oleh Liron, Steinhauer, Raghavan, & Berhane (2014), penggunaan aplikasi 

Matlab sangat membantu dalam meningkatkan pemahaman dan koneksinya terkait visualisasi 

permasalahan matematika, serta membuka wawasan untuk melihat pemrograman sebagai alat lain 

dalam memverifikasi hasil atau untuk memecahkan masalah yang lebih kompleks. Alat visual 
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dinamis seperti Matlab juga memiliki fitur-fitur bawaan yang diyakini dapat memberdayakan siswa 

untuk belajar melalui visualisasi objek tiga dimensi, sebagaimana hasil penelitian Amevor et al. 

(2021) bahwa penggunaan Matlab memiliki dampak positif pada keterampilan visual spasial guru-

guru prajabatan. Sullivan & Melvin (2016) juga menyatakan bahwa penyertaan laboratorium dengan 

menggunakan Matlab, tampaknya dapat meningkatkan kemampuan menulis, pemrograman komputer 

mahasiswa, dan memberi gambaran sekilas tentang ilmu komputasi modern. Setyansah & Apriandi 

(2019) yakin bahwa Matlab memiliki kemampuan untuk menunjukkan berbagai fungsi, basis data, 

dan grafik yang kompleks untuk diselesaikan. 

Sarana dan fasilitas yang ada dikampus sangat membantu suasana belajar sehingga pencapaian 

tujuan dan hasil belajar bisa didapatkan maksimal. Fasilitas tersebut berupa ruang lab. komputer, 

proyektor, dan ruang belajar yang nyaman. Mahasiswa memberikan respon positif karena 

pembelajaran menggunakan software Matlab dilakukan melalui diskusi dan tanya jawab. Saat 

pemberian tugas presentasi kelompok, setiap mahasiswa terlihat antusias dan berdampak pada 

stimulus temannya yang lain untuk bereksplorasi lebih giat lagi mencari tahu materi yang disajikan 

menggunakan software matematika. Kondisi ini disesuaikan dengan tanggapan Gemechu, Kassa, & 

Atnafu (2018) yang merekomendasikan pembelajaran yang didukung perangkat lunak yang 

dikombinasikan dengan metode kolaboratif untuk meningkatkan pemahaman konseptual 

Adapun kekurangan yang dirasakan dalam penelitian ini bahwa Matlab merupakan software 

dengan paket komersial dan bukan open source, sehingga legalitas penggunaan Matlab membutuhkan 

biaya yang cukup besar. Pena, Utsching, & Tekes (2022), menyajikan program Matlab Simscape GUI 

yang dirancang untuk mensimulasikan pemodelan dan kontrol sistem dinamik untuk mata kuliah teori 

getaran dan kontrol, dan laboratorium terkait, sebagai salah satu solusi potensial untuk instruksi 

pembelaaran online. Hasil survei yang menyelidiki persepsi siswa tentang nilai dari tugas-tugas 

pembelajaran dalam simulasi ini sangat positif dan menunjukkan bahwa pendekatan ini menjanjikan 

dalam mendukung pembelajaran siswa. Dengan demikian maka penggunaan software Matlab dapat 

menjadi alat yang berguna dalam mendukung pembelajaran matematika yang lebih interaktif dan 

mendalam.  Dalam konteks pembelajaran matematika, penggunaan software Matlab memiliki potensi 

untuk meningkatkan keterampilan pemecahan masalah mahasiswa. Software Matlab dapat 

memberikan mahasiswa kesempatan untuk menerapkan konsep matematika dalam konteks nyata, 

memecahkan masalah yang kompleks, dan mengembangkan keterampilan berpikir kritis. Melalui 

penggunaan software Matlab, mahasiswa dapat mengalami peningkatan dalam kemampuan mereka 

untuk mengidentifikasi masalah, merencanakan pendekatan solusi, dan menganalisis hasil. Namun, 

perlu diperhatikan bahwa penggunaan software matematika hanya efektif jika didukung oleh 

pendekatan pembelajaran yang tepat dan penggunaannya yang terintegrasi dengan baik dalam 

kurikulum matematika. 

 

SIMPULAN 

 

Penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan bahan ajar software Matlab dapat efektif dalam 

meningkatkan keterampilan matematika mahasiswa. Penggunaan software Matlab memberikan 

kesempatan bagi mahasiswa untuk memvisualisasikan konsep matematika, mengembangkan 

keterampilan pemecahan masalah, dan meningkatkan berpikir matematika. Namun, penting untuk 

mempertimbangkan pendekatan pembelajaran yang tepat dan integrasi software yang sesuai untuk 

memastikan efektivitasnya. Dengan demikian, penggunaan bahan ajar software matematika dapat 

menjadi tambahan yang berharga dalam mendukung pembelajaran matematika yang lebih interaktif 

dan bermakna bagi mahasiswa.  
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