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Abstrak

Proses pembelajaran pada satuan pendidikan digeletk@n secara interaktif, aspiratif,
menyenangkan, menantang, memotivasi peserta didikkuberpartisipasi aktif, serta
memberikan ruang yang cukup untuk bagi prakarseatiiitas, dan kemandirian sesuai
bakat, minat, dan perkembangan fisik, serta psgisl@nak didik.” Menjadikan tenaga
pendidik semakin tertantang dalam mengelola keleisgan bantuan alat peraga pendekatan
mengajar §pproach to teachingyang digunakan bersama yang digunakan bersanganen
banyak metode tertentu dan dengan berbagai medgajgean yang disertai penataan kelas
dan tempat duduk siswa sedemikian rupa sehinggaseprpembelajaran menjadi aktif,
inovatif, kreatif, efektif, dan menyenangkan. Demgiemikian, para siswa merasa tertarik
dan mudah menyerap pengetahuan dan keterampilag gajarkan. Perkembangan
teknologi informasi dan komunikasi saat ini memungan PAIKEM GEMBROT BER JAS
istilah BERJASartinya berbasis jejaring sosial (Internet). Psakat sekarang ini sudah begitu
banyak infrastuktur Teknologi Informasi dan Komuwask yang ada.dan masyarakat
(termasuk peserta didik) sudah paham dengan tefinalan dibutuhkan pengetahuan
tambahan untuk mempergunakan Teknologi tersebuhg&re bantuan tutorial berbasis
jaringan sosial membuat tenaga pendidik lebih mutidam memeragakan langsung kepada
peserta didik.

Kata Kunci: Sistem Aplikasi, Metode Pembelajaran, PAIKEM GEMBRBERJAS

Abstract

The process of learning in the educational unitamiged an interactive, aspirational, fun,
challenging, motivating the students to activelytipgoate and provide enough space to for
innovation, creativity, and independence accorditaents, interests, and physical
development, as well as psychological protégé. 'kinga educators are increasingly

challenged to manage the class, with the help opgrteaching approach (approach to
teaching) that is shared is used along with a Ibtspecific methods and with different
teaching media that accompanied the arrangemerthefclassroom and the seating of
students such that the learning process becomésacinnovative, creative, effective, and
fun. Thus, the students were interested and eab#prb the knowledge and skills that are
taught. The development of information and comnatioic technology currently allows

PAIKEM fat BER JAS term suits means-based socialanking (Internet). At the present
time has been so much infrastructure, Informationl £ommunication Technology which
none.And community (including students) are alreéaiyiliar with the technology and

knowledge needed extra to use the technology. Wéhhelp of social networks based
tutorial educators make it easier to demonstratedly to students.

Keywords: Application System, Learning Method, PAIKEM GEMBREERJAS

Pendahuluan

Guru merupakan tenaga kerja yang mempunyai tugatadggung jawab kemanusiaan yang
besar dan berkaitan dengan proses pendidikan bangsaenuju gerbang keberhasilan
dalam melepaskan belenggu kebodohan, yang memnatigisionalitas tinggi dalam proses
pembelajaran disekolah.
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Mengacu pada Peraturan pemerintah no 19 tahun Bap5IV pasal 19 ayat 1, yang
berbunyi: "Proses pembelajaran pada satuan pendidikan diggianakan secara
interaktif, aspiratif, menyenangkan, menantang, oterasi peserta didik untuk
berpartisipasi aktif, serta memberikan ruang yangup untuk bagi prakarsa, kreativitas,
dan kemandirian sesuai bakat, minat, dan perkemdmanfisik, serta psikologis anak
didik.”

Berdasarkan peraturan pemerintah tersebut muntildhisPAIKEM GEMBROTyaitu
Pembelajaran Aktif, Inovatif, Kreatif, Efektif davienyenangkan sehingga pembelajaran
menjadi Gembira dan Berbol@BAIKEM dapat didefinisikan sebagai: pendekatan
mengajar gpproach to teachingyang digunakan bersama dengan banyak metodetterte
dan dengan berbagai media pengajaran yang digenteitaan kelas dan tempat duduk
siswa sedemikian rupa sehingga proses pembelajasmjadi aktif, inovatif, kreatif,
efektif, dan menyenangkan. Dengan demikian, pasaasimerasa tertarik dan mudah
menyerap pengetahuan dan keterampilan yang diajarka

Melalui kompetensi profesionalnya, seorang gurwnditt mampu mewujudkan proses
belajar mengajar yang maksimal agar bisa efektifncapai tujuan materi yang
disampaikan, selain itu guru juga harus bisa meimgnsiswa kreatif & aktif dalam

pembelajaran. Semua ini terangkum dalam prodgeaiiKEM GEMBROTyang dicetuskan

para ahli.

PAKEM adalah Pembelajaran Aktif, Kreatif, Efektif dan Menangkan. Disamping
metodologi pembelajaran dengan nama atau sebRKEM”, muncul pula nama yang
dikeluarkan dengan sebutdRAIKEM GEMBROT” dengan kepanjangan Pembelajaran
Aktif, Inovatif, Kreatif, Efektif, Menyenangkan, @Gwira dan Berbobot. Guru dapat
menyajikan dengan atraktif/menarik dengan hasilkigr sesuai yang diharapkan siswa
(orang) belajar secara aktif . Seiring dengan mebemgnya teknologi informasi cara guru
dalam mentransformasikan bidang ilmunya menjadifkdengan memanfaatkan teknologi
agar siswa menjadi cepat dalam menerima materi ygampaikan. Saat IPAIKEM
GEMBROTmenambah jalurnya melalui jalur aplikasi jaringansial agar mempermudah
proses pembelajaran. Sehingga menjadi kesatuanbgbgsis aplikasi atau dengan kata
lain metode pembelajaraPAIKEM GEMBROT BERJA§aitu Pembelajaran Aktif,
Inovatif, Kreatif, Efektif, Menyenangkan, GembirardBerbobot Berbasis Jaringan Sosial.

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasit $mia memungkinkanPAIKEM
GEMBROT BER JAS istilah BERJA®inya berbasis jejaring sosial (Internet), hegit
banyak infrastuktur Teknologi Informasi dan Komuask yang ada dan masyarakat
(termasuk peserta didik) sudah beradaptasi derejarolbgi, yang menjadi dasar dalam
proses pembelajaran.Metdti®lKEM GEMBROT BER JAS istilah BERJAStinya
berbasis jejaring sosial (Internet) dianggap mamptuk mengatasi dan mempermudah
guru dan siswa dalam menerapkan sistem aplikalsabisrjaringan sosial.

Tinjauan Pustaka

PAIKEM GEMBROT BERJAS ( Berbasis Jaringan Sosiakbagai model pembelajaran
yang termasuk salah satu tipe/jenis model pembelajderpadu. Istilah PAIKEM
GEMBROT BERJAS (Berbasis Jaringan Sosial ) padaardga adalah model
pembelajaran terpadu yang menggunakan tema untagaitkan beberapa mata pelajaran
sehingga dapat memberikan pengalaman bermakna &geseérta didik, Khoiru Ahmadi
(2011).

Fase PAIKEM GEMBROT pada dasarnya mengikuti langkalgkah (sintak)
pembelajaran terpadu. Secara umum sintak tersebogikuti tahap-tahap yang dilalui
dalam setiap model pembelajaran yang meliputigg)tiahap yaitu:
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Pertama, Tahap Perancanaan. Pada tahap ini hal-hal ydakullan oleh guru adalah
menentukan kompetensi dasar dan menentukan indikio hasil belajar.
Kedua, Tahap Pelaksanaan yang meliputi sub tahap: @%€2r Pembelajaran oleh guru.
Adapun langkah yang ditempuh guru antara lain:
1. Menyampaikan konsep pendukung yang harukutiéan siswa
2. Menyampaikan konsep-konsep pokok yang akaradai oleh siswa
3. Menyampaikan keterampilan proses yang akesntbangkan
4. Menyampaikan alat dan bahan yang dibutuhdkzm,
5. Menyampaikan pertnyaan kunci. (lI) Tahap Meamen yang meliputi langkah-
langkah: 1. Pengelolaan kelas, dimana kelas dibagam beberapa kelompok; 2.
Kegiatan proses; 3. Kegiatan pencacatan data, fer&ean data yang didagdipiru
Ahmadi(2011).
Ketiga, Tahap Evaluasi, yang meliputi:
1. Evaluasi Proses, adapun hal-hal yang menjatiagian dalam evaluasi proses terdiri
dari:
a. Ketetapan hasil pengamatan
b. Ketepatan penyusunan alat dan bahan, dan
c. Ketetapan menganalisis data
2. Evaluasi hasil, yaitu pengusaan konsep-konsepuai indikator yang telah
ditetapkan.
3. Evaluasi psikomotorik, yaitu penguasaan penggn alat ukur.

Agar siswa dapat berhasil baik dalam belajar makahdrus terlibat aktif dalam aspek
mental dan fisiknya. Menurut Taslimuharr¢g908) dalam Syah dan Kariadinata (2009: 14-
15), sebuah proses belajar dikatakan g&tifive learning)apabila mengandung:
1. Keterlekatan pada tug&gmmitmenjt
Dalam hal ini, materi, metode, dan strategi pemaria hendaknya bermanfaat bagi
siswa dan guru nfeaningful, sesuai dengan kebutuhan siswalefvan), dan
bersifat/memiliki keterkaitan dengan kepentingabauti (persona).
2. Tanggung jawabResponsibility
Dalam hal ini, sebuah proses belajar perlu memaerikewenang kepada siswa
untuk berpikir kritis secara bertanggung jawab, asg#tan guru lebih banyak
mendengar dan menghormati ide-ide siswa, serta ewab pilihan dan peluang
kepada siswa untuk mengambil keputusan sendiri.
3. Motivasi (Motivation)
Motivasi belajar siswa akan meningkat apabilargéng oleh pendekatan yang
lebih berpusat pada siswstdent centered learnihg

Guru mendorong siswa untuk aktif mencari, menemutan memecahkan masalahnya
sendiri. la tidak hanya menyuapi murid, juga tid&perti orang yang menuangkan air ke
dalam ember.

1. Inovatif, memunculkan hal-hal baru dari pengalanssswa yang dikontruksikan
dengan materi pembelajaran. Guru harus dapat miditafs siswa dalam
memunculkan daya inovatif.

2. Kreatif dapat diartikan: menginginkan adanya pehalpa yang baru, ingin
mengadakan motivasi, mempunyai banyak cara untulakeolean sesuatu, tidak
cepat putus asa, tidak mudah puas dengan hasl danj selalu ingin berbuat terus,
menumbuhkan motivasi, percaya diri dan kritis serganpunyai banyak cara.

Kriteria Kreatif :

1. Berpikir kritis

2. Memecahkan masalah secara konstruktif

3. lde/ gagasan yang berbeda

4. Berfikir konvergen (pemecahan masalah yang “beatat “terbaik”).
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Berfikir divergen (beragam alternative pemecahagaiadn)

Fleksibelitas dalam berpikir (melihat dari berbagailut pandang)

Berfikir terbuka

Efektif dapat diartikan: mamanfaatkan alat perggag ada di sekitar, diajak ke
sumber belajar, melakukan observasi, memanfaatkaaktuw yang ada,
mengoptimalkan panca indera dan mengatur stragggbelajaran.

Kriteria Efektif:

Ketercapaian target hasil belajar, dapat berupa:

Siswa menguasai konsep

Siswa mampu mengaplikasikan konsep pada masalaerhsea

Siswa menghasilkan produk tertentu

Siswa termotivasi untuk giat belajar

Menyenangkan dapat diartikan: penampilan guru yamegarik, suasana belajar
tidak searah, kaya dengan metode, desain kelas tidgailg membosankan (enjoy
learning), belajar sambil bermain dan bernyanysjlieelajar anak dipajang di kelas,
didekatkan ke alam nyata, ada penghargaan bagibempgestasi.

Kriteria Menyenangkan:

Pembelajaran berlangsung secara:

Interaktif

Dinamik

Menarik

Menggembirakan

Atraktif

Menimbulkan inspirasi

PAIKEM GEMBROTmenyediakan keluasan dan kedalaman implementagiukum,
menawarkan kesempatan yang sangat banyak pada wriula memunculkan dinamika
dalam pendidikanPAIKEM GEMBROTBERJAS adalah epitom dari seluruh bahasa
pembelajaran yang memfasilitasi siswa untuk segarduktif menjawab pertanyaan yang
dimunculkan sendiri dan memuaskan rasa ingin tamgah penghayatan secara alamiah
tentang dunia disekitar mereka.

Paikem gembrot sebagai model pembelajaran termaaladh satu tipe/jenis daripada
model pembelajaran terpadu. IstiBAIKEM GEMBROT BERJA®ada dasarnya adalah
model pembelajaran terpadu yang menggunakan temuk nmengaitkan beberapa mata
pelajaran sehingga dapat memberikan pengalamarakeankepada siswa (Trianto dalam
Depdiknas, 2006: 5).

Menurut Jean Piaget (Nur dalam lif Khoiru & Sof@2011: 47), seorang anak maju melalui
empat tahap perkembangan kognitif, antara lahir diamasa, yaitu: tahap sensorimotor,
pra operasional, operasi kongkrit, dan operasi &rrRola perilaku atau berfikir yang
digunakan anank dan orang dewasa dalam menanggeak-obbyek di dunia disebut
skemata. Selanjutnya menurut Piaget bahwa anak areguh sendiri skemata-skemata
dari pengalaman sendiri dengan lingkungannya. Di peran guru adalah sebagai
fasilitator dan bukan sebagai pemberi informasiruGaerlu menciptakan lingkungan yang
kondusif bagi para siswanya. (Hadisubroto dalarKidiru & Sofan, 2011: 49).

Jelas teori piaget tersebut menegaskan bahwa guus lmampu menciptakan keadaan
pembelajar yang mampu belajar mandiri. Artinya gtidak sepenuhnya mengajarkan
suatu bahan ajar kepada pembelajar, tetapi guratdagmbangun pembelajar yang
mampu belajar dan terlibat aktif dalam belajar daatode pembelajaran PAIKEM
GEMBROT BERJAS (Pembelajaran Aktif, Inovatif, KriéatEfektif, Menyenangkang
Gembira dan Berbobot Berbasis Jaringan Sosial)isagangat diminati oleh siswa dan
guru.

No o

arwdPE

ogrwNE
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Metodologi Penelitian

Metode penelitian yang digunakan dalam pelaksareagiatan penelitian ini adalah
approach to teachingetode ini dengan pendekatan pengajaran dan iresttasi
penelitian yang digunakan untuk meneliti pada ksinabyek yang terjadi, di mana peneliti
membuat dan memperagakan aplikasi sebag&iumentkunci, teknik pengumpulan data
dilakukan secara gabungan, analisis data yang fateisiduktif, dan hasil penelitian
kualitatif lebih menekankan makngang terbagi ke dalam dua tahap, yakni pelatihan da
instrumentasi.
1. Pelatihan
Memberikan pelatihan kepada seluruh peserta demganyampaikan materi tentang
METODE PAIKEM GEMBROT BERJAS. Kegiatan pelatihan olilakukan dengan
memberikan pengetahuan mengenai metode pembelapdKEM GEMBROT
BERJAS.
2. Instrumentasi
Setelah melakukan pelatihan, dilanjutkan denganako&hn pendampingan kepada
peserta dalam rangka memberikan informasi tentamg membuat dan mengakses
Aplikasi PAIKEM GEMBROT BERJAS.

Peran instrumentasi-experiment dalam area pemelgasial ini, khususnya dalam area
pendidikan adalah ketika melihat manusia sebagekgienelitian yang memiliki karakter-

karakter tertentu yang jelas berbeda satu samadkainsulit untuk diukur presentasikan
hanya dengan angka-angka. Hal terpenting dari misirumentasi experiment adalah
bagaimana hasil analisa kuantiatif tersebut dapanhjadi informasi penting yang

mendukung data kualitatif atau sebaliknya dalanaidesiixed approach (Tashakkori, A.,
2009).

Adapun skema pelaksanaan kegiatan Penelitian atadebagai berikut:

Approach to teaching
(Pendekatan Pengajarar

~—

Tahap Persiapan Tahap Pelaksanaan Tahap Evaluasi
Kegiatan Kegiatan Kegiatan
Pelatihan Implementasi/ Uji coba

Gambar 1.InstrumentasiExperimen
(Sumber: Tashakkori, 2009)
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Has| dan Pembahasan

Analiss Perancangan Metode Pembelajaran PAIKEM GEMBROT BERJAS
(Pembelajaran Aktif, Inovatif, Kreatif, Efektif, Menyenangkang Gembira dan
Berbobot Berbasis Jaringan Sosial)

Perancangan merupakan strategi atau suatu kegmtgnbertujuan untuk mendesain sistem
baru yang dapat memecahkan masalah yang dihadagi menghasilkan tampilan desain
yang sesuai dengan kriteria. Metode PembelajaranKEMM GEMBROT BERJAS
(Pembelajaran Aktif, Inovatif, Kreatif, Efektif, Ndgenangkang Gembira dan Berbobot
Berbasis Jaringan Sosial) di buat untuk mempermudahaga pengajar dalam
mengaplikasikan mata pelajaran yang mudah dimaraelt peserta didik.

i
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Gambar 2.Rancangan Tutorial berbasisjaringan sosial
(Sumber: Tutorial Penulis,2016)

Rancangan pada dasarnya merupakan cara atau @gtiak mempunyai tujuandalam
rangkamempermudah sistem baru yang dapat menyelasaiasalah yang dihadapi untuk
memperolehcara yang tepat dan mudah dimengert. i@anggunakan atau menambah mata
pelajaran yang akan dimuat dalam metode pembetafpdlddKEM GEMBROT BERJAS
(Pembelajaran Aktif, Inovatif, Kreatif, Efektif, Nyenangkang Gembira dan
Berbobot Berbasis Jaringan Sosial) dapat dilinaawah ini.

Prajet

EE Lot evenk sheet
-

EVALUASI

@ vew

Gambar 3. Menambah M ata Pelajaran yang disajikan
(Sumber: Tutorial Penulis, 2016)
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Dengan analisis data tersebut, maka dapat diimasidan dengan penerapan PAIKEM
Gembrot dapat dijadikan alternatif pembelajararukinheningkatkan hasil belajar siswa
serta menambah wawasan bagi tenaga pendidik.

Gambar 4. Tampilan Menu Jenis M ata Pelajaran
(Sumber:Tutorial Penulis, 2016)

Analisis Implementasi Penerapan Sistem Aplikass PAIKEM GEMBROT
BERJAS (Pembelajaran Aktif, Inovatif, Kreatif, Efektif, Menyenangkang
Gembira dan Berbobot Berbasis Jaringan Sosial)

Implementasi penerapan sistem aplikasi merupakdraptadari serangkaian proses,
implementasi sistem merupakan bagian dari pengegalarsistem aplikasi hanya saja
Implementasi sistem (system implementation) Merapakkegiatan memperoleh dan
mengintegrasikan sumber daya fisik dan konseptaad ynenghasilkan suatu sistem yang
bekerja. Tahap implementasi sistem (system impléstion) adalah tahap meletakkan
sistem supaya siap dioperasikan.

Pelaksanaan Aktivitas-aktivitas Implementasengakup pelaksanaan actual rencana
perancangan, yang meliputi :
Pemilihan

Pelatihan personal
Pemasangan (instalasi)
Perancangan sistem terinci
Penulisan dan pengujian
Pengujian sistem
Pengembangan standar
Dokumentasi

Konversi file

CoNo~WNE

Dalam melaksanakan rencana implementasi, harukudda pengukuran-pengukuran
tertentu untuk membantu transisi dan meyakinkanl hagplementasi tersebut. Aspek
penting lainnya dalam tahap pelaksanaan adalatemgitasi adalah program dapat berjalan
sesuai dengan desain yang direncanakan.
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Cover | Menu | Mater | Lstihan | Evaluasi | Cower Menu

;| =) Touch On touched = Add action

Tombel Materi

:. Double-dlick an obiect to create an action from:

System Bacdkground Cover Tombel_Fv... Tombol_Laf...

Tormibol_Maten

Gambar 5. Hasil Desain Tampilan sistem aplikasi
(Sumber: Tutorial Penulis, 2016)

Analisa Sistem Jika tahapan pengumpulan data diéakalengan melibatkan kli¢
atau penggunaistem informasi, maka mulai dari tahapan analedahl banyal
dilakukan oleh pihak pengembang sendiri. Analighagap sistem yang sede
berjalan dan sistem yang akan dikembangkan. Memdig@n obje-objek yang
terlibat dalam sistem dan batasan si..

i _--I/- + ¥ __- AT =
,/f_ Cmteri Menu i Materi | Latihan | Eya!u_as&i Cover,  Menu x|

12 i.J Touch Ontouched * ﬁlS}f:tem Go to Materi
Tombol Materi

3 % fh,J Touch Ontouched == &S}rstem Go to Latihan
Tombol Latihan

3 * Touch Ontouched == ﬁS}rs-tem Go to Evaluasi

Tombol_Fvaluasi

Gambar 6. Pemilihan Jenis M ata Pelajaran
(Sumber: Tutorial Penulis, 2016)

Dengan cara yang sama berilah navigasi pada Tofmdithan dan Tombol Evalua
sehingga pada event sheet “Menu” terdapat tiga tegebagai berikut. Disini bis
ditambahkan macam macam contoh soal atau latin#matayang diperlukan sehing
penggunalapat membuka hanya yang ada didalam aplikasbtat

Makna event tersebut yaitu, (1) ketika Tombol_Mapada layout “Menu” disentuh mal
akan beralih ke Layout “Materi”, (2) ketika Tombbhtihan pada layout “Menu” disenti
maka akan beralih kéayout “Latihan”, dan (3) ketika Tombol_Evaluasida layout
“Menu” disentuh maka akan beralih ke Layout “Evail

Selain itu kita juga bisa menambahkan lebih dat Egyout materi untuk menuliskan kont
materi secara lebih lengkap. Untuk menulis en materi silahkan pilih layout Mate
Materi berupa teks dituliskan dengan kanan pada layout Materi kemudian pilnsert
new objecskelanjutnya pilitText
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Simpulan dan Saran

Simpulan

Berdasarkan hasil pemaparan diatassistemaplikasi rdatode PAIKEM GEMBROT
BERJAS (BERBASIS JARINGAN SOSIALdapat mempermudamaga pengajar dan
peserta didik, metode tersebut mampu menggunakbka&pJlejaring Sosial sebagai metode
pembelajaran yang sesuai dengan PAIKEM GEMBROT BERJSehingga para guru
diharapkan dapat ikut meningkatkan kualitas temegalidik dilingkungan sekolah.

Dengan paham akan metode pembelajaran PAIKEM GEMBBERJAS, peserta didik
menjadi senang akan sesuatu hal yang baru danmapgah memahami mata pelajaran.

Saran

Berdasarkan simpulan sebelumnya, diberikan sarams&bagai berikut:

1. Sekolah diharapkan dapat meningkatkan kapasitassieeliaan akses internet yang lebih
besar sehingga dapat menjangkau seluruh wilayadna@a di sekolah.

2. Pengguna diharapakan dapat meluangkan waktu uertu& menggali informasi metode
pembelajaran berbasis aplikasi PAIKEM GEMBROT BERJA

3. Pengguna dapat mengajak dan memberikan informasingaya metode pembelajaran
berbasis aplikasi, karena memudahkan guru dalamod®aetpembelajaran dan
menyenangkan siswa dalam proses belajar dan pgarbela

4. Pengguna dapat bekerja sama dengan pihak Sekatabrdag tua wali murid untuk
memantau perkembangan siswa dengan aplikasi PAIGEMBROT BERJAS.
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